iNnsGak

Zapis ¢innosti pomoci kodl — seznamujeme se s programovanim (prvni stuper)

Vymyslete si spolu s détmi aktivity, které mohou vykonavat v lavici.

Napr. TLESKNI - ZVEDNI RUCE — MRKNI - LUSKNI PRSTY - POLOZ RUCE NA HLAVU — UKAZ ZUBY a
dalsi.

Kazdému pfikazu prifadte kod — pro nazornost byly pouZity rlizné geometrické tvary. Lze pouZzit
magnetické geometrické tvary, nebo je kreslit pfimo na tabuli.

ZAKLADNi KODOVACI TABULKA PRO NiZE UVEDENE UKOLY

ANRO

TLESKNI ZVEDNI RUCE LUSKNI PRSTY ZAKRYJ SI OCI

Ukol €. 1. Udélej vée podle kédu ve spravném poradi:

HANO®

Vysledek: zakryt si oci, zvednout ruce, tlesknout, zvednout ruce, lusknout prsty

Rychlym preskupenim geometrickych tvar( ziskate novy zapis a novy ukol pro déti.

Ukol €. 2. Napiste pomoci kodd, co vidite, ze délam.
(je jednodussi, kdyz déti vidi zakladni kédovaci tabulku stale pre sebou)

Napt. tlesknéte, lusknéte, tlesknete, zvednéte ruce

Ukol €. 3. Mali programatofi si sami vymysli a napisi pomoci kédd, co maji spoluzaci délat.
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Otézky k ukollm €. 1. aZ 3.
Je rychlejsi zapis pomoci symboll (k6dd) nebo pomoci slov?
Zméni se poradi jednotlivych aktivit, kdyZ se zméni poradi kédd?

A zmeéni se poradi aktivit, kdyZ zménime barvy geometrickych tvart nebo kdyz udélame zapis pouze
pomoci obrys(?

HARO

Ukol €. 4. Rozdifime kddovaci tabulku o stejny geometricky tvar, ale jiné barvy. PouZijte zadani
z Ukolu €. 1, pouze vyménite Ctvrty znak. Tento Ukol je ukazkou toho, zZe jiz nezalezi pouze na
geometrickém tvaru, ale rovnéz na barvé.

ANRO

TLESKNI ZVEDNI RUCE LUSKNI PRSTY ZAKRY]J S1 OCl REKNI ,,HOP“

Zadani:

HARO

Vysledek: zakryt si oci, zvednout ruce, tlesknout, fici ,,Hop“, lusknout prsty

HOAA

Vysledek: zakryt si oci, zvednout ruce, lusknout prsty, tlesknout, tlesknout.

Ukol &. 5. Rozsifeni o opakujici se prikazy.
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MuzZeme zjednodusit kddovani tak, Ze prikaz TLESKNI, ktery se opakuje 2x za sebou — dva cervené
trojuhelniky — vyménime za jeden vétsi ¢erveny trojuhelnik.

Shrnuti:
Ukoly jsou uceny jak pro praci ve skupiné, tak pro zapojeni jednotlivych déti.
ZaleZi na sikovnosti déti, kolik kod( pouZijete a jak dlouhy bude zapis.

Déti mohou jednotlivé aktivity zapisovat pomoci kddl nebo naopak kédy Cist a podle nich ¢innosti
provadét.

Misto geometrickych tvar( jako kody, lze pouZit rizné magnetky, lego kosticky, lentilky nebo gumové
medvidky (po splnéni ukolu nasleduje hned odména), obrazky zvirat nebo piktogramy, nebo lIze kody
kreslit pfimo na tabuli.

Dal$i mozZnosti:

Vymyslete s détmi pohybové aktivity, které mohou vykonavat volné ve tfidé. — dupni nohou, otoc se
dokola, poloz ruce na kolena, chytni se za usi, poskoc si, udélej krok vpred a dalsi a opét kazdou
¢innost zapiste pomoci koda.

Zapojte déti, at si samy vymysli aktivity a kody.

P¥iklady:

1.

INLY N

2. TLESKNI— TLESKNI— ZVEDNI RUCE — REKNI ,HOP“ — ZAKRYJ SI OCI — TLESKNI — ZVEDNI RUCE
— LUSKNI PRSTY
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